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Ulm zu seinen Glanzzeiten!

Komm mit auf eine Reise in das mittelalterliche Ulm! Verfolge

das bunte Treiben auf dem Miinsterplatz, schippere die Donau
hinunter und mache deinen Einfluss in den Stadtvierteln geltend.

Sichere dir deinen Platz in der Chronik von Ulm!

E_-I E riends
%é %& ca@nin :;"'ﬁ 5 H éfH d!

R o




27 Yippie Yippie Yeti
27 Yeti

x Background Story
28 Entstehung eines Spiels: Ed the Cat & Junta Las Cartas

+ Kinderspiele Background Story: Ed the Cat 28
30 Tabaluga Spiele-Paket
31 Robbi, Tobbiund das Fliewatddit
31 Fische versenken
32 Burg Flatterstein
32 Monster unterm Bett
33 Flippi Flatter
33 Spooky Wooky
34 Stratego Pirates
34 Zauberei hoch drei
35 Macroscope
35 Till Eulenspiegel
Stratego Pirates 34
x Bericht
36 Spielzeug und Spieletrends

x o Riickblick
38 Vergleich: Hive und Tatsu
3890 Grad

» Abonnement gefillig?
39 Wir stellen vor: Das vollig unkomplizierte Abo

pesTas 37

r - L] -_— L] - L] -_— L] - - L] - L] ﬁ
frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode:

1-3= MASSIG
d=6 = @UIT
7=9 = SERR GUT
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Mit einer ﬂ @ wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein flir |
die Zielgruppe grandioses Werk. l

Faktoren wie Spielmaterial, Originalitéit, Preis/Leistungs Verhdltnis, Regel-
verstdndlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das »fine-tuning, also ob es bei l
einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird. l
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| Besonders wichtig ist uns allerdings, darauf hinzuweisen, dass — was nicht
immer leicht und manchmal auch mehrdeutig ist — aus Sicht derjenigen be-

| wertet wird, fiir die das Spiel geeignet ist und meist auch konzipiert wurde.
Das heift, dass beispielsweise Quizspiele nicht aus Sicht des Wiirfelzockers

l und auch nicht des Taktikfreaks betrachtet werden, sondern aus Sicht des
Hobby-Ratefuchses. Wir halten das fiir sinnvoll und fiihren im Fazit diese Ziel-

l gruppe fiir das Spiel an!
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ab 8 Jahren

Fische versenken
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90255 | € 9,95 (UVP)

Weitere Kartenspiele im handlichen Format:

90235

90211

62230

27435

90222

90234




